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Wanderreitführer (FN)  
Jochen Bresch 
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Karen Werning 
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Schnuppertag Mounted Games in Issum 
 

Am 06.04.2008 veranstalteten die Ruhrpott Reiter und der Reitverein Ziethen-Issum den ersten 
gemeinsamen Mounted Games �Schnuppertag in der Jose f Diebels Reithalle in Issum. 16 Teilnehmer/Innen 
hatten sich mit ihren Reitponys, Warmblütern, Arabe rn, Irish Tinkern und Haflingern eingefunden und 
wollten die �Wilden Spiele der Insel� kennenlernen.  

 
Bei dieser bunt gemischten Gruppe konnte man schnell sehen, dass sich wirklich alle Pferderassen für 
Mounted Games eignen, denn neben Schnelligkeit und Wendigkeit sind auch Nervenstärke und Kampfgeist 
für ein Mounted Games Team wichtig, denn eine  Moun tie-Weisheit lautet: �Die Mannschaft gewinnt, die 
keinen Fehler macht�. Eine Regel bei jedem Spiel la utet nämlich: Wer einen Fehler macht, der muss ihn 
korrigieren. Ansonsten bringt diese Spielrunde der Mannschaft 0 Punkte ein. Wer also im rasanten Galopp 
beim Slalomreiten eine Slalomstange zu Fall bringt oder einen Ball neben den Eimer wirft, muss dies 
unverzüglich korrigieren. Diese Korrektur kostet Ze it. So kann es durchaus sein, dass das Reiterpaar, das 
gemächlich im Trab unterwegs ist und die Aufgabe fe hlerlos erledigt, schneller im Ziel ist, als ein 
Turboraser, der aber absteigen muss, um Slalomstangen wieder aufzurichten. Da die Pferde genauso schnell 
ihr Tempo verlangsamen müssen, wie sie es auch erhö hen, sind unrittige Pferde für solche Spiele nicht 
geeignet. Ein ganz wesentlicher Grundsatz der Mounted Games ist, dass die Spiele auf keinen Fall zu Lasten 
der Pferde gehen dürfen. So gibt es bei den Mounted  Games ganz strenge Regeln, die die freudige Mitarbeit 
der Ponys sichern wollen: Sporen und Gerte sind verboten. Wer sein Pferd mit einem Spielgerät (etwa ei ner 
Fahne) haut, wird sofort disqualifiziert. Als Gebisse sind nur doppelt oder einfachgebrochene 
Trensengebisse erlaubt. Hilfszügel � mit Ausnahme d es Martingals � sind tabu. Auch auf das Gewicht der  
Reiter wird geschaut. Wer mehr als 75 Kilo auf die Waage bringt, muss ein Großpferd reiten. Zudem wird  
Sicherheit groß geschrieben: Reitkappen sind Pflich t, ebenso knöchelhohe Schuhe mit Absatz. Die Sättel  

dürfen kein Horn haben und müssen mit 
Sicherheitssteigbügeln ausgestattet sein.  
Teamgeist, Mut, Geschick und Schnelligkeit werden 
bei den Mounted Games groß geschrieben. Es gibt 
Rennspiele wie Slalomrennen, Becher umsetzen oder 
Gegenstände von A nach B transportieren, aber auch 
Geschicklichkeitsspiele wie Ringstechen, Sackhüpfen  
oder Wurfspiele. Der Phantasie der Veranstalter sind 
da keine Grenzen gesetzt. Insgesamt 24 Spiele stehen 
im Regelwerk für Mounted Games Turniere.  
Einen Teil dieser Spiele sollten die Teams an diesem 
Tag kennenlernen. Doch bevor 
sich die Teilnehmer in Mannschaften aufteilten, 
konnten sich Pferd und Reiter erst einmal mit den 
Spielgeräten vertraut machen. Es gab viel zu 

schauen: Pylonen, Becher, Slalomstangen, Bälle, Fah nen, Reifen, kleine Basketballkörbe, Eimer, etc. Da  die 
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 meisten Spiele Staffelspiele sind, d.h. ein Spielgerät an den nächsten Reiter übergeben werden muss, wurde 
zuerst die Übergabe der verschiedenen Spielgeräte g eübt. Hierbei zeigte sich schon, dass manch einer n icht 
gerade das stärkste Nervenkostüm besaß. Doch mit de r Zeit konnte man sehen, dass die Tiere Ihre Scheu 
verloren und von Übung zu Übung gelassener wurden. Erst dann gingen alle an den Start. 

 
Bei den Reitern war zu beobachten, dass sich im Verlauf des Wettkampfs Mut, Ehrgeiz und der Spaß bei 
allen Beteiligten erhöhte. Es wurde Slalom geritten , Becher  und Flaschen mussten umgesetzt, Ringe 
gestochen und Werkzeugkästen befüllt werden. Mit de r Zeit wurden die Reiter immer mutiger und stürmten  
zwischen Pylone und Stangen um die Wette. Um die sechzehn Reiter und ihre Ponys, die beim 
Schnuppertag in Issum dabei waren, war es auf jeden Fall geschehen- das Rennspielfieber hatte sie gepackt.  

 
Hört man die Teilnehmer/Innen von Ihrem Schnupperta g berichten, merkt man, dass ihre Begeisterung 
keine Grenzen kennt. Sicherlich wird man das ein oder andere Gesicht wiedersehen wenn es am 02.11.2008 
wieder heißt: 

Mounted Games  - Let·s go! 
 

Bericht : Manuela T ijssens 
 
Teilnehmer Offene Klasse Teilnehmer Kinder-/ Jugendklasse 
Manuela Tijssens Lina Völke 
Tina Feldkamp Julia Dewers 
Sabine Möller Lena Breitenfeld 
Kirsten Schöpal Jacqueline Dibowski 
Antje Hentschel Janina Will 
Heinz Peters Christoph Maaß (erwachsener TN) 
Iris Hahne Lisa Wiegand 
Maren Krasemann 
 

Weitere Infos: www.mounted-games.de  �  www.vrmgd.de  �  www.ruhrpott-reiter.de 
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In Koopera tion  mit dem RFV Ziethen-Issum 1887 e.V. und  dem RuFV Bad Ibu rg veranstalte t unser Ve rein am 
02.11 .2008  einen  Schnupper tag MOUNTED GAMES in  der Josef-Diebels-Rei thalle  in Issum. 

Mounted = zu  Pferde , Games = Spiele sind rasante Mannschafts-Rei te rspiele und s iche r das Spannendste, was der 
Reitsport insbesondere für  Jugendliche  zu b ieten ha t. 

In Deu tschland gibt es Moun ted  Games seit 1990 , inzw ischen nehmen bis zu 35  Teams an  Tu rnieren teil . 

Mounted Games sind Staffel rennen, bei denen mehre re Teams, bestehend aus vie r bis fün f Rei tern und ein em Trainer, 
direkt gegeneinander antre ten. Zwischen den 54 Me ter auseinander liegenden Sta rt- und Wechsellinien s ind von den 
Reitern verschiedene Aufgaben zu bewältigen. Der Sc hwie rigkei tsgrad häng t weitgehend vom gerittenen Te mpo ab , und 
kann daher vom Reite r selbst bestimmt werden . Da Fehle r vo r dem Wei terrei ten ko rrigiert werden müssen,  kann die 
Führung innerhalb  eines Spiels - es gib t insgesamt 24 verschiedene  - schnel l wechseln. 

Ein Haup tschiedsrichte r und fün f Linien rich te r übe r wachen  die  Einhaltung  der Spie lregeln , zu denen ganz 
wesentlich  auch  das schonende  Verhalten gegenüber d em Pony/ Pferd  gehö r t. 

Inzwischen  gib t es verschiedene  Klassen wie  z.B. Offene Klasse (ohne Al tersbeschränkung), Jugendklasse , sowie 
gelegentli ch auch  Einsteiger- und  Füh rzüge lklassen,  es gib t na tionale  und inte rna tionale Meiste rschaften bis hin zu r 
Wel tmeisterschaft. 

Wich tig is t die Harmonie zw ischen Rei ter und Pferd , geeigne t sind grundsätzli ch alle Pfe rde und Ponys,  wobei schnelle, 
wendige und  gu t geri ttene  M und  G Ponys optimal s ind. 

Als Mindestvoraussetzung fü r den Schnupperkurs soll ten die Reite r vom Ausbildungsstand dem kleinen Hufeisen 
genügen. Die teilnehmenden  Pferde müssen mindestens  5-jäh rig sein! 

Beim Schnuppertag werden die teilnehmenden Pferde zue rst an die Spielge räte gewöhn t. In dieser 
Gewöhnungsphase werden  berei ts grundlegende Technik en  eingeübt. 

In der zwei ten Phase be finden wir uns berei ts  bei den Spielen - wir bilden 4 Mannscha ften und spielen 
gegeneinander. 

Es füh rt du rch den  Tag : Gabriele  Keu ter, Trainer B/ FN , Glamdorf (RuFV Bad  Iburg ) 

Maximale Teilnehmerzahl : 8 TN  bis einschließlich  16  Jahren mit Ponys, 8  TN Offene  Klasse  

Kosten :  Kinder/Jugendliche bis 16 Jahren    15,-- Euro                                                                                                  

  Mitglieder FRV RR  e.V./RV Ziethen -Issum e.V.  16,-- Euro  

  Nichtmi tglieder     20,-- Euro  

Zuschauer  erw ünscht !!!  
 

Anmeldeunterlagen bi tte  anfo rdern: FR V Ruhrpott-Reiter e .V., Prosperstr. 3a, 47167 Duisburg 

     info@ruhrpott-reite r.de, www.ruhrpo tt-reiter.de  

 
Die Vereine ha ften  nur für  Schäden, für  die s ie ve r s ichert s ind. Mitglieder s ind im Rahmen der Sporthilfe  über den 
Landessportbund  vers iche rt, Nichtmi tgliedern wi rd  empfohlen  eine  Zusatzvers iche rung abzuschließen  
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der 
Ruhrpott - Reiter 

 
 
 
 
 
Hallo liebe Ruhrpott-Reiter und Pferdefreunde, 
 
auch im diesem Jahr haben wir uns entschieden, dass unser Sommerfest am 16.08.2008 
wieder im Duisburger-Süden statt findet. 
Wir haben lange überlegt was wir anbieten.  
Wir werden um  15.00 Uhr mit einer Radtour (ca. 20 km) starten. Wer an der Radtour nicht 
teilnehmen möchte kann gerne ab 18.00 Uhr in Mündel heim, Ehinger Berg 152 bei der 
Familie Gebler  zu uns stoßen. 
Um 18.00 werden wir mit dem Grillen beginnen und uns die Bäuche voll schlagen. 
Danach kommen wir zur Attraktion des Abends. Wir haben eine Liveband organisiert die 
uns musikalisch unterhalten wird. 
Die Gruppe nennt sich No Fake und ist richtig gut. 
Sie spielen bunt gemischte Coversongs, so dass sicher für jeden was dabei sein wird. 
 
Gegen einen Unkostenbeitrag von 4 Euro/Person (bitte passend mitbringen) sorgen wir für 
Getränke. Grillgut bringt bitte jeder selbst mit un d wenn Ihr was fürs Allgemeinwohl 
spenden wollt (Salat, Brot, etc.) bitte bei der Anmeldung mitteilen. 
 
Anmeldung  an: olivergebler@arcor.de oder 0203/751452 bis 11.08.2007 
 

www.ruhrpott-reiter.de 
 
 



  

.�����
 �

#�����;��

Frühjahrsritt 
 
Am 29.03.08 war es dann endlich so weit, morgens erst mal einen Blick aus dem Fenster, Hurra das Wetter 
passt!!! 
 

Vor dem Vergnügen erst mal die Arbeit: Hänger holen ,  das schlechtgelaunte  Hottie überfeudeln,  
Klamotten packen, verladen und Abmarsch. Mit Giggle im Schlepptau kamen wir dann auch pünktlich um 
11.00 Uhr am Treffpunkt Masurenallee an.  
 

Hängertratsch, Aufsatteln dann ging es dann um 11.3 0 unter Landwurms Führung los.  Nach 100 Metern die  
erste Gelassenheitsprüfung, Großveranstaltung auf e inem Hundeplatz,  vorbei an gefühlten 2000 kläffend en 
Hunden, alles ging gut. Danach ging es im entspannten Tempo in den Duisburger Wald.  
 

Leider mussten Ursel und Ina nach ca. 20 Minuten aufgeben, Inas Pferdchen hatte sich ein Eisen abgetreten. 
Sie sind aber heil zurückgekommen.  Schade�. 
 

Weiter ging es durch den Wald , Richtung Großenbaum .  Die Reitwege waren durchwachsen, mal trocken, 
mal mockig wie gewöhnlich.  Mein Persönliches Highl ight war die Überquerung der Autobahnbrücke, das 
kannte Paulchen noch nicht. Dem Herdentrieb sei Dank war es aber kein Problem. 
 

Nach anderthalb Stunden unsere Pause auf �Schmitz W iese�. Sehr, sehr rustikal dort, vor allen Dingen d ie 
�Sanitären Anlagen�. Nachdem ein kleines Eselchen v ertrieben wurde, ließen sich unsere Pferdchen auch 
schön anbinden.  Bis auf Antjes Rico, der musste si ch mit Sattel wälzen, natürlich zur allgemeinen 
Belustigung.  Nachdem sich alle mit Speis und Trank gestärkt und diverse Blasenprobleme beseitigt ware n, 
machten wir uns auf den Rückweg.  
 

Am Treffpunkt wieder angekommen hatten wir noch viel Zeit zum rumlabern, da der Parkplatz wegen des 
Duisburger Marathons kurzfristig gesperrt war, da halfen auch Astrids Anfeuerungsrufe an die zum Teil 
schon recht betagten Läufer nichts. 
 

Alles im allem ein sehr harmonischer Ritt. N icht selbstverständlich für eine so große Gruppe. Alle Pfe rde 
gut erzogen, halt typische Ruhrpottler!!! Immer wieder gerne. 
 

Es Grüßen 
 

Dirk und Paulchen 
 

 



  

/�����
 �

.����
�����!�4�
 

������������	
����
�
	��	����������	

������������	�
��
��������������������������������������������
�
���������������
���������������������� �
�
����������������� �������!"�#��������������������$�
���
%
��
��&� 
�� ���� ��"��� ���� 
��� '(�)��� 
��� %
��
���
�*������������&����
������"��
���+���
�����,�
��
�����
!��� 
(�
���� -��������&� .�������& � '������������&� 
���

���#������������ ���� ��
� 
��� /�����������"�#��
��������
��"��
�������"��)��
�������0���
������ ����
��� �� ����
���� �������%
��
1� 2��� 3��� ������ 0��� ����������������
�������4����
��� -�����������
�
��� ��������� �#��"����
����"�� ��
� %
��
� ��
� 0������������ ���� ��������5����
'������������&�!�� �� ������"�������
�.�
��
�� ��
2���������������� ����
���!"�#��)�������������"��

��

��� 6����� 
4�� 
��� 3��� ������� 0���"���
�����
���������������� � ��� 
������ ���� #��
���
� #�"����������"��� �(���"�������� ���� 6��"�7
�������

��� %
��
�� �������&� #��� ���� 6���)���� ��))�"�� ���������&� 6���� �)�����&� '��)������&� '����&� 8�����&�
!�����9�7����
�
��� ��
��� ��������������8������������������� 8�����
���'�)
�
���%
��
���
��
���&� ������  ���
������#��������
����(�)����"���.*�����������������������)����������������#��
���"�������
��������������0���-��:�
��
� ���������
&� ���
���� ��"�� 3��������7�� 0��� 67�
���� ��
� !����� ��#��� 
��� .���"���#�"����� :� ��� 
���
6��"���� ���� 
��� ��������������&� 
��� ������ 
��� 8������� 0��� ������� .�����
� ;/����:/�����������&� ��������
6<=>?������
��
�� �

�
��������� ������ ����������@�A��B�������
���=4��������������%
��
���

%4�����"�����C�A��B������� ��������.��)������������������))�@:$7�������
-��� ���� ��� ��� '����� ��� .�)7"�� ��� /�"������ 2��������:����
��
&� ���
>�"������
���������� ������ ��#��
�� ���������'�����
������ ��"��4 ���

������/���� ������������
�0(�����������
����
������#������	�A��B�����
 �

�������#������� %���#����� 
��� ������������
���� 2���� #�����  �������


4�� 
��� ������������ %
��
�� ���
�)�

�"��� ����"����� #��
��� :�
��������������
�'�����������������������
��� ��������
� ��
�
�������

��"��
���%
��
��4 ��������#������=�4���4"�����
����������1:?� �
�
2��������������#��
������������0���D�������������� ���"���;��/%/���
 �

A�=������������
��������-�����������(�������?�� �
E�� �������� .��))��� 0��� $�� A� ������������ #��
��� 0���"���
����

8������������� ������ �#��
���.���
�����&��
�



  

�������
�

���������� �
�

4��0���"���
����8����������������:������ �������#�����'��)������&�%�
������
�!)����"����!"������� �

�
�
=4��'�������
���"��#������
��� �������������������
������ �����3���� �4����"��
�� ��� #��� ���� 
��� 3��� ������� 
��� !)����"���� !"��������  �������� :� ������
��
���� #��� � �������� >�����
&� 
������������� � ��� ����#�������� ������ ����

��
���"����8������
������1:?� �
�
=����1  �
�
3��� ����������� ;��
� ��������� 1:?� ���&� 
��� � #�"������� ��� 
���
%
��
���� ��
������ ��"�������� �
>�����8��������
�����
�������� �� �

.�����#��
����� �
�

6������>����������F�'�����3
��
���
 

 
 
 
            Werbung 

 
 
 
 
 
 



  

�������
�

.����
�����!� �

���������������������������������	
���
����	
���
����	
���
����	
���
���������������������������������������
��	��������
��������	���	
��������
����	���	��������
��������	���	
��������
����	���	��������
��������	���	
��������
����	���	��������
��������	���	
��������
����	�����

�
����������
�����������	���	
�������		�	�����	�	�����
���	��������	
�� 
��	������!������	
�!�""���
�����	����������"���#������"� 
��	$��
%��&'$()$(*���	������������	���	��+�		������	����������������,�-�����	���	
���	�.�/$��
�	�����0���������
����	���������1�	�� 
���1�����2�345&(��
�$�%������	���	��+�		��+��	��	�������� 
�� 
�
0+����������	��	
�����	�	� 
���� 
��	�/��1�	
�	��� 
�����������	�6���
�������
���/����	�����	�
���
%	�7	
���	��	� 
���"�%���"�
	������� 
��
������	
��	�������
������	� 
���	
��
	��
�����
��� 
�	� 
��
��� 
�����1�	
�	89���1�
����������	
���
�+����������	����/��
��	$��
:���� 
�����#�����
���
������
���
�	�17
��������������	��� 
�	�����
���������!�����1��
���	���
�		����
��������������	���0�����	����1��
����	������ 
�
���0 
���-���+1�	���1�
���0���	�����"$�� 
�����1��
��
����
�����������
����%�����������1�
��	����8�.� 
�������������;���
�	�����������
�		��� 
�
���
�������+�����$�%��������++����"������������+�����	�
���#��+�		��	
�� 
��	
����	����7��� 
�����
���
���������
����	�����
� 
�	� 
� �$�)4���	$�;���$��
:�����	�������	����
���	����	��/��������������
,	
��������
�	�/����	�2��%
���
�����
���	�
"��� 
�	��+,����������"���	� 
��� 
����$�<������	� 
���	�=��������<� 
$� �/�����
�	��	��1����	
��	$$$��
!�����������
�����	�����=���1�	�
���1��� 
��0�����������	�		�����
�	����$�<���	��� 
�����������3)5&(�
�
�����	$��
.�	�
�		��� ����� 
��	������
������	��!�����������#�7 ������	�����>��� 
�	���
��1�7
�������1�
��	$��
:�������������	
��	����
�����������	��������
��������	���	
��������
����	���	
���������	�����������
0��� ��	+����	��
���
�������������+����������
�����7
��	�$��
!����������	����������	���	
����
�	���7
��	��6�$?$�/�		�����
�������	
���� 
����7
��	���	1�	�@9�
"��	������	��?��
���
�	���	���	�	���
��������	�����
	�	��	
�?����	�"�	�		�	$�<�	�	�+������ 
�	�
=������"������ 
�	� 
$�A���0 
�"������������	���	���������0�	
���17�����<������	��1�
��	����
�	�
�	
�
����
�	��	�������	�;���"��	���+1��	������
�	$��
:���0 
�����������
�"��������
���
���?�+1��	��	����	�
���0 
�"������������1����	�������$�� 
��������
�� 
�����������B�" 
�	��	
�0 
,�1�� 
�	��	�
����������	
�������� 
�"������
���;����
����$$$!�����
�	
�!�""�����
�	��� 
�
���0+��� 
�	���
���	������������	$�.�������������
���0 
�"��������������
��	��
��1��������� 
�"������	������� 
��� 
����������$$$�6/����� 
��
���
�		�
�@�:���������
� 
���	������������
��-@9$��



  

�0�����
�

/��� �� 
��	� �	�� ��
�		� ��1� 
�	� /��� ���� 0�����$� :���/���� 
���� ��	
� �� 
�� ���"���� 
�������
������	�����
���� � 
� 1��
������!�""������	��A�	��11��	��	������	����
�"�	$� 6C��������:� 
�	�����1�
%������	���	�����
�	$$$9��
:���#��,	
���������������>��� 
�	�"���
���%	������1������������
����	����
��
7�������	
�
���/���17
����
�	���+,������ 
�"�����1�
���0+�������	���?��������������������	���
����� 
�	�%���� 
��"���
	�����
�	8��
%"�����	, 
�������	�������������0������0��� ��	+����	$�%� 
�
��������	����
��������	� ��	
� ���

�	�0������ ��� "��	������	�� ��1� ��	���=�1��� ������	��,�� 
�	���� �������	��������� ���
�	�� 
����

>�������
����	��+���
���? �7����	
�

��� ��� 
�� ��	� ���� 
��
�	�	�
#��, 
��	� �� 
���� ������
	���
����	$�:��� 1�	
�� 
� ��
�� � 
�����

�		� ��� ��"� 	��� 
�		� A�	�����
��		�
�����	������
���� 
�������$��
?���� +������ 
�	� =���� ������	�
����� ������������� ���� >�� ��	���
0 
����1������� =�� 
��"�������
? ���	�� "��$� ?�
��	���� �	�
��� 
,������#�B-��4*���	
���	���
0�		�	� 
��� 
�	�17��
�	���+1��

�������� >�� ��	���0 
������� ��	�<�����%����<�����? ��	
� 
�		� ��	�<�����?� ���<�����D� �������
/�����������B��� 
����	�+�������	$�;���#�7 ������	������������
���/������"�� 
,1������
�����������	��
;����
����	��
�	��	
���	��	���� ��	$$$��
� 
�"�	������� 
������		�� 
������������	��
����0 
��������
 
�	���	�����
,�����	�� ��	��B		�	���,���
���	���	�����������������/�������	����	���<���������	
��$$8���
/���������-�	�
�	�0�������� 
�	
��	
��� 
��	��	����1�
�	�/�������!��"��$��
:�������������	��	��
����"��������� 
�	�!��"��1����	��	
����
�������	�+������ 
���=���$�� 
�����������
��-�#��7�����1���	���EB11������0��������	���	������"������	
���	�"���	 ����	���,
��	
��������� 
�
��� #��������1��� /���� 
���
��	� ����� 
��$� 0��"�������,	
�� 
� ������	� 
��� 0���1��� ���� 
���
�	��+�� 
�	
�	���-���� 
���
�������
�	$��
:�������	���
��>��"���		�����-�	����� �������������
�������	������� 
�"��
�� 
�	����/�	�����	����	��$�
:������0+����������1�>�
�	������
������������8�/���������	�� ���+� ����	�/�	���>� ��	�������7����0 
���
�	
� �����	���-�	�!�	
� 
�
�	� �������	���1� �����0����	� ��	�	�A�� ����� �"���1�	� �	
� 
�"��� ��	�
��	���	�<����	����� �0 
	��",���	�������� ��	������1�	$����������� ���	���	
�
��������1�	���,
��	
�
� 
� �
��
���?,���� ���� ��	��� ������� 
����	�
�	��	� �	����"�	�
�"�$��	
� 
���� ��		� � 
� <� 
�����	��
������������� 
����� ���
� ������-�	��,�����	��	�,�-������ 
������$$$�%�-��
�����		��� � 
�����E� 
�	�
����������	
�����"�	����� 
�����-�����	, 
�����
��	����$$$��



  

�������
�

%��� �������0�����	�����	� 
���	�=����� ����"��������	$�:������"����	
�������	���A��	�����	����, 
����
��	��� =���� ��	��� ���

�� 
�����	
�	� /��������1�� ����

���	�"�	"�����	� ������A������1�� 
�
��� �,� 
��	� ���$� :��� /���
���� 
�	� 
�	� %�1��"�	� ����
����		��� 
	��� 
�� 
� ��
�+���	���

��� �"�	1����� 1�
������� ���

�� 
�����	� ����	$� ;��� 0 
��-�
������� ��	��� �"�+��	��	�� �� 
� �����
F����� 
��	� 
�	� ����1�	� �	
�

����������-�
�� 
�;���$��	����
�	�
<	� 
�	� ����	� A�	����
��	� 2�

����� ���
�	� 
�		� 	� 
� ��� ����	�
A�	���	� 
������� 
	��$� :���

��	���	��7��� 
���1�;�����
�17��
��1�����	��� 
������ 
�	����������� 
�$��
�	���������	���	��� 
��	��
���0� 
����
�������	
��������	������	���	�������	�;����
�� 
�
�	�A�� ���$�
G"��
��+������	�����
�����	����������7"�����
����
��
����	
�"���$�:���A1��
��
����	��� 
� ����� �
���
%����������
��	�$��
:�� ���� 
��� ������� =���� ����	�� ���� 
��� /��������� "��� ���� 0������
��	�� 	� 
�� ������ ��	�� �	
� �	� 
���
;��� 
�	�����
�������	�
���#�����	
���� �� 
����C��+1����	�����	
������������������	��	
���� ���	��	�
�����������	$��
<	�����	� 
��� �	���7	
����	� A������ 17�� 
��� A���������	�� ��������� �	�� ����� ��	� �� 
�� ���� ��17������
A������� 
��
��� 17�� >�
�	�=���	�
����������"������
����$�:���A��������	�����
���	��������� �	����������	
�
��
����=����$�C�	�E�������	���"���������
�	���	���H$��
:��� ��	������ ���� � 
� "��,	���	� �7�
��� �,���� 
���� 
��� A��������	�� ��	� A����� 3� �"�,���� ��1�����$�
%	��	���	����������	�������� 
�	��������	�������������������� 1���	
�� 
�	�0��� ��	+����	��	
� �������	�
�
��	$��
:���#��,	
������	� 
����	����	1� 
��
���/��������=���� ��
������	����"���
�17����"������	�������� 
�
� 
B	��E�	
� 
�1�����"���	
��	8��
%������	���������	�����	��	�������������=������		��� 
�
���%	������	��7��� 
��� 
����������$�
�

C��������!�""���
�
�
�




